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Scuola LICEO VERONICA GAMBARA
(BSPM020005)

Articolazione della candidatura

Per la candidatura N. 1079735 sono stati inseriti i seguenti moduli:
Riepilogo moduli - 10.1.1A Interventi per il successo scolastico degli studenti

Tipologia modulo Titolo Costo

Arte; scrittura creativa;
teatro

Alla scoperta degli angoli nascosti di Brescia € 5.082,00

Educazione alla
cittadinanza attiva e alla
cura dei beni comuni

Brundibar € 5.082,00

Musica e Canto Le fiabe musicali di Giancarlo Facchinetti € 5.082,00

TOTALE SCHEDE FINANZIARIE € 15.246,00

Riepilogo moduli - 10.2.2A Competenze di base
Tipologia modulo Titolo Costo

Competenza
multilinguistica

Potenziamento lingua inglese € 5.082,00

Competenza
multilinguistica

¡Chicos, vamos con el DELE! € 5.082,00

Competenza in Scienze,T
ecnologie,Ingegneria e
Matematica (STEM)

Laboratorio di scienze € 5.082,00

Competenza digitale Esercizi di comunicazione in rete per la cittadinanza attiva € 5.082,00

Competenza digitale Competenze digitali EIPASS € 5.082,00

Competenza digitale Coding, pensiero computazionale e robotica educativa € 5.082,00

Competenza in materia di
consapevolezza ed
espressione culturale

Orientamento alla pedagogia della Musica € 5.082,00

Competenza in materia di
consapevolezza ed
espressione culturale

Laboratorio di lingua e cultura tedesca per il Liceo Musicale € 5.082,00

Competenza personale,
sociale e capacità di
imparare a imparare

Accoglienza PEER € 5.082,00

TOTALE SCHEDE FINANZIARIE € 45.738,00
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Scuola LICEO VERONICA GAMBARA
(BSPM020005)

Articolazione della candidatura
10.1.1 - Sostegno agli studenti caratterizzati da particolari fragilità
10.1.1A - Interventi per il successo scolastico degli studenti
 Sezione: Progetto

Progetto: Musica e arte

Descrizione
progetto

La proposta didattica intende ampliare e sostenere l’offerta formativa per gli anni scolastici
2021-2022 e 2022-2023, in particolare durante il periodo estivo, attraverso azioni specifiche
finalizzate a ridurre il rischio di dispersione scolastica, promuovendo iniziative per
l’aggregazione, la socialità e la vita di gruppo delle alunne e degli alunni, delle studentesse e
degli studenti e degli adulti, nel rispetto delle norme sulle misure di sicurezza Covid vigenti. Le
attività proposte sono intese come una combinazione dinamica di conoscenze, abilità e
atteggiamenti proposti al discente per lo sviluppo della persona e delle relazioni interpersonali,
l’inclusione sociale, il potenziamento delle competenze per rafforzare il successo formativo.
I percorsi di formazione sono volti a:
- Sostenere la motivazione/rimotivazione allo studio, anche all’esito dei rischi di abbandono
determinati dalla pandemia;
- Promuovere la dimensione relazionale nei processi di insegnamento e apprendimento e il
benessere dello studente;
- Favorire e migliorare i processi di apprendimento attraverso l’utilizzo di tecniche e strumenti
anche non formali e di metodologie didattiche innovative.

Codice CUP E84C22000930001
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Scuola LICEO VERONICA GAMBARA
(BSPM020005)

 Sezione: Riepilogo Moduli

Riepilogo moduli
Modulo Costo totale

Alla scoperta degli angoli nascosti di Brescia € 5.082,00

Brundibar € 5.082,00

Le fiabe musicali di Giancarlo Facchinetti € 5.082,00

TOTALE SCHEDE FINANZIARIE € 15.246,00

 Sezione: Moduli

Elenco dei moduli
Modulo: Arte; scrittura creativa; teatro
Titolo: Alla scoperta degli angoli nascosti di Brescia

Dettagli modulo

Titolo modulo Alla scoperta degli angoli nascosti di Brescia

Descrizione
modulo

Al termine del percorso articolato in passeggiate nel centro della città di Brescia, guidate
da esperto e tutor, allieve ed allievi dei tre indirizzi liceali (in particolare sia studentesse e
studenti con disabilità e in condizioni di particolare fragilità psico-fisica che studentesse e
studenti ad alto funzionamento) acquisiranno gli strumenti di analisi per una conoscenza
più ricca, approfondita e consapevole degli 'angoli nascosti' di Brescia, a cominciare, ad
esempio, proprio dal Liceo Veronica Gambara, ubicato in un ex complesso monastico
fondato nel XVI, di cui sono leggibili alcuni resti in facciata e di cui sono visitabili i chiostri
e la chiesa di S. Spirito. Nell'ambito di lavori di ampliamento dell'istituto nel XX secolo,
sono stati ritrovati interessanti resti di una domus romana: mosaici geometrici del
pavimento di due sale e di un corridoio, databili al I sec. d.C. e ritrovati a circa 3 m di
profondità. La domus era un edificio di notevole estensione, collocato nella parte
meridionale del circuito urbano romano, lungo uno dei cardines principali. Le indagini
archeologiche dell'800 portarono alla scoperta di 4 vani e un corridoio; negli anni '70 del
'900 nuovi scavi misero in luce altri due ambienti, separati da un corridoio, ma pertinenti al
medesimo edificio, decorati con uno stesso tema ad intreccio di rettangoli a colori invertiti.
BILANCIO delle COMPETENZE:
Fase pre-diagnostica: Si procede a illustrare le modalità di analisi, la struttura, le finalità
del corso,
Fase diagnostica. Esplorazione di sé - autobiografia cognitiva mappatura e valutazione
delle conoscenze, competenze e capacità acquisite.
Fase conclusiva. Si propone a fine percorso lo svolgimento di una simulazione di una
visita guidata, monitorata in presenza dal docente.

Data inizio prevista 20/06/2022

Data fine prevista 31/10/2022

Tipo Modulo Arte; scrittura creativa; teatro

Sedi dove è
previsto il modulo

BSPM020005

Numero destinatari 20 Studentesse e studenti Secondaria secondo grado
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Scuola LICEO VERONICA GAMBARA
(BSPM020005)

Numero ore 30

 Sezione: Scheda finanziaria

Scheda dei costi del modulo: Alla scoperta degli angoli nascosti di Brescia
Tipo

Costo
Voce di costo Modalità calcolo Valore

unitario
Quantità N. so

ggetti
Importo voce

Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €

Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €

Gestione Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 2.082,00 €

TOTALE 5.082,00 €

Elenco dei moduli
Modulo: Educazione alla cittadinanza attiva e alla cura dei beni comuni
Titolo: Brundibar

Dettagli modulo

Titolo modulo Brundibar

Descrizione
modulo

Studio dell’operina Brundibar, libretto di Adolf Hoffmeister, musica di Hans Krása,
compositore ceco di origine ebraica, vittima dell'Olocausto.
Studio della parte recitata da parte del gruppo di attori. La proposta vuole intercettare il
Progetto “Un treno per Auschwitz” che quest’anno prevede la trattazione del tema “La
Shoah dei bambini” e l’analisi dell’operina “Brundibar” di Hans Krása.
Obiettivi:
-Con lo studio e l’esecuzione successiva ci si prefigge di ragionare su una vera risposta
sociale e civile da dare alle guerre e ai conflitti attraverso l’educazione alla cittadinanza
attiva e la costruzione di un comune sentire di cittadinanza europea.
- Imparare facendo
- Riflettere insieme, a partire dai diversi ruoli rivestiti, sull’esperienza.
La valutazione dell'attività avverrà mediante l'osservazione da parte dei docenti del
laboratorio quale verifica dell'evoluzione delle competenze acquisite.
Destinatari studenti del liceo musicale in base all'organico dell'operina nella versione di
Praga, con coinvolgimento nelle attività didattiche e formative particolarmente attento
all’inclusione e alla partecipazione attiva sia di studentesse e studenti con disabilità e in
condizioni di particolare fragilità psico-fisica che di studenti ad alto funzionamento.

Data inizio prevista 01/10/2022

Data fine prevista 30/11/2022

Tipo Modulo Educazione alla cittadinanza attiva e alla cura dei beni comuni

Sedi dove è
previsto il modulo

BSPM020005

Numero destinatari 20 Studentesse e studenti Secondaria secondo grado

Numero ore 30
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Scuola LICEO VERONICA GAMBARA
(BSPM020005)

 Sezione: Scheda finanziaria

Scheda dei costi del modulo: Brundibar
Tipo

Costo
Voce di costo Modalità calcolo Valore

unitario
Quantità N. so

ggetti
Importo voce

Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €

Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €

Gestione Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 2.082,00 €

TOTALE 5.082,00 €

Elenco dei moduli
Modulo: Musica e Canto
Titolo: Le fiabe musicali di Giancarlo Facchinetti

Dettagli modulo

Titolo modulo Le fiabe musicali di Giancarlo Facchinetti

Descrizione
modulo

L’esperienza musicale permette alle allieve e agli allievi (in particolare sia a studentesse
e studenti con disabilità e in condizioni di particolare fragilità psico-fisica che a
studentesse e studenti ad alto funzionamento) di sviluppare la capacità di pensare
musicalmente durante l’ascolto o l’esecuzione musicale. Attraverso i suoni di un brano
musicale ascoltato o eseguito, si riesce a richiamare nella mente la musica ascoltata poco
o molto tempo prima, predire, durante l’ascolto, i suoni che ancora devono venire,
cantare una musica nella testa, ‘ascoltarla’ nella testa mentre si legge o si scrive uno
spartito, improvvisare con la voce o con uno strumento. Proprio come lo sviluppo del
linguaggio, l’intelligenza musicale può essere favorita attraverso specifiche attività, che
saranno svolte durante il laboratorio. La musica, inoltre, è fondamentale per contrastare
ansie e paure e permette agli studenti di allontanare i sentimenti negativi, contribuendo
allo sviluppo emotivo e alle competenze affettive.
Studio di una fiaba musicale del maestro Giancarlo Facchinetti.
Obiettivi dell'iniziativa:
• favorire la diffusione della musica del compositore bresciano per perpetuare la sua
lezione di uomo intelligente e sensibile, musicista raffinato, artista libero;
• imparare facendo;
• riflettere insieme, a partire dai diversi ruoli rivestiti, sull’esperienza.
L’esecuzione potrà essere indirizzata a favore dei discenti delle scuole secondarie di I
grado che intendono proseguire il percorso di studi in ambito liceale, con particolare
riferimento alle SMIM, nella modalità di lezione-concerto come attività di orientamento in
entrata.
La valutazione dell'attività avverrà mediante l'osservazione da parte dei docenti del
laboratorio quale verifica dell'evoluzione delle competenze acquisite.

Data inizio prevista 20/06/2022

Data fine prevista 31/03/2023

Tipo Modulo Musica e Canto

Sedi dove è
previsto il modulo

BSPM020005

Numero destinatari 20 Studentesse e studenti Secondaria secondo grado
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Scuola LICEO VERONICA GAMBARA
(BSPM020005)

Numero ore 30

 Sezione: Scheda finanziaria

Scheda dei costi del modulo: Le fiabe musicali di Giancarlo Facchinetti
Tipo

Costo
Voce di costo Modalità calcolo Valore

unitario
Quantità N. so

ggetti
Importo voce

Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €

Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €

Gestione Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 2.082,00 €

TOTALE 5.082,00 €
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Scuola LICEO VERONICA GAMBARA
(BSPM020005)

Articolazione della candidatura
10.2.2 - Azioni di integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di
base
10.2.2A - Competenze di base
 Sezione: Progetto

Progetto: Estate 2022 e non solo

Descrizione
progetto

La proposta didattica intende ampliare e sostenere l’offerta formativa per gli anni scolastici
2021-2022 e 2022-2023, in particolare durante il periodo estivo, attraverso azioni specifiche
finalizzate al potenziamento degli apprendimenti e delle competenze chiave, in conformità alla
Raccomandazione del Consiglio dell’Unione europea 22 maggio 2018.
La progettazione e la realizzazione dei percorsi didattici e formativi sono ispirate all’utilizzo di
metodologie didattiche innovative, che valorizzano l’apprendimento attivo e cooperativo, con
particolare attenzione anche al benessere personale e alle relazioni. Le azioni promuovono il
protagonismo delle alunne e degli alunni, delle studentesse e degli studenti, delle adulte e degli
adulti, in situazioni esperienziali.
I moduli didattici sono svolti in setting di aula flessibili e modulari oppure in contesti di tipo
esperienziale o immersivo, anche all’aperto, nel rispetto delle norme sulle misure di sicurezza
Covid vigenti, in sinergia con le realtà istituzionali, culturali, sociali, economiche del territorio.
I percorsi di formazione sono volti a:
- Rafforzare le competenze chiave per l’apprendimento permanente, in particolare potenziando
i livelli di base;
- Sostenere la motivazione/rimotivazione allo studio con metodologie innovative, proattive e
stimolanti;
- Promuovere la dimensione relazionale nei processi di insegnamento e apprendimento e il
benessere dello studente.

Codice CUP E84C22000940001
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Scuola LICEO VERONICA GAMBARA
(BSPM020005)

 Sezione: Riepilogo Moduli

Riepilogo moduli
Modulo Costo totale

Potenziamento lingua inglese € 5.082,00

¡Chicos, vamos con el DELE! € 5.082,00

Laboratorio di scienze € 5.082,00

Esercizi di comunicazione in rete per la cittadinanza attiva € 5.082,00

Competenze digitali EIPASS € 5.082,00

Coding, pensiero computazionale e robotica educativa € 5.082,00

Orientamento alla pedagogia della Musica € 5.082,00

Laboratorio di lingua e cultura tedesca per il Liceo Musicale € 5.082,00

Accoglienza PEER € 5.082,00

TOTALE SCHEDE FINANZIARIE € 45.738,00

 Sezione: Moduli

Elenco dei moduli
Modulo: Competenza multilinguistica
Titolo: Potenziamento lingua inglese

Dettagli modulo

Titolo modulo Potenziamento lingua inglese

Descrizione
modulo

La pratica didattica della lingua straniera è più efficace quando si basa su un approccio
“comunicativo”, a partire da una situazione, da un contenuto, con obiettivi realistici,
motivanti rispetto a interessi, capacità e contesto degli studenti. Il laboratorio individua
ambienti di apprendimento che, varcando le mura della scuola o della città, diventano il
contesto reale per l’interazione in lingua straniera (incontri nei parchi, nelle biblioteche,
nelle comunità virtuali che permettono l’interazione e condivisione di esperienze e di
interessi con native speaker della stessa età). Tale approccio sarà seguito anche
attraverso la flessibilità nella progettazione didattica a partire dalla diagnosi degli interessi
e delle esigenze linguistiche degli studenti (in particolare sia di studentesse e studenti con
disabilità e in condizioni di particolare fragilità psico-fisica che di studentesse e studenti ad
alto funzionamento), anche in vista dell'acquisizione di certificazioni di competenze livello
B2.
BILANCIO delle COMPETENZE:
Fase pre-diagnostica: Si procede a illustrare le modalità di analisi, la struttura, le finalità
del corso,
Fase diagnostica. Esplorazione di sé - autobiografia cognitiva mappatura e valutazione
delle conoscenze, competenze e capacità acquisite.
Fase conclusiva. Si propone lo svolgimento di una simulazione, monitorata in presenza
dal docente a fine percorso, di un modello di esame di certificazione presente in rete
(prova di comprensione orale, di comprensione scritta, di produzione scritta e di
produzione orale).
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Scuola LICEO VERONICA GAMBARA
(BSPM020005)

Data inizio prevista 20/06/2022

Data fine prevista 31/05/2023

Tipo Modulo Competenza multilinguistica

Sedi dove è
previsto il modulo

BSPM020005

Numero destinatari 20 Studentesse e studenti Secondaria secondo grado

Numero ore 30

 Sezione: Scheda finanziaria

Scheda dei costi del modulo: Potenziamento lingua inglese
Tipo

Costo
Voce di costo Modalità calcolo Valore

unitario
Quantità N. so

ggetti
Importo voce

Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €

Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €

Gestione Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 2.082,00 €

TOTALE 5.082,00 €

Elenco dei moduli
Modulo: Competenza multilinguistica
Titolo: ¡Chicos, vamos con el DELE!

Dettagli modulo

Titolo modulo ¡Chicos, vamos con el DELE!

Descrizione
modulo

Destinatari: classi terze, quarte e quinte del Liceo Linguistico con Spagnolo L2 o L3.
L'obiettivo principale del corso è il raggiungimento, da parte degli alunni, di un livello di
competenza linguistica B2 in Spagnolo. Per questo, per un coinvolgimento attivo e
collaborativo degli studenti, in particolare di allieve ed allievi con disabilità o fragilità psico-
fisica o ad alto funzionamento, sono previste:
attività di apprendimento situato, dinamico e funzionale alle competenze da sviluppare,
anche attraverso l'uso di tecnologie digitali o utilizzando gli strumenti del gioco per rendere
la didattica, a parità di efficacia, più coinvolgente e accattivante, con particolare attenzione
ad alcuni obiettivi dell'Agenda 2030 (vedi Dimensione Sociale e Dimensione Ambientale);
uscite sul territorio alla ricerca di tracce spagnole, visita INFOPOINT Brescia (intervista al
personale), caccia al turista ispanofono;
uno o più collegamenti online con Scuole Partner ispanofone.
La valutazione dell'attività, attraverso la Verifica dello sviluppo delle competenze acquisite,
avverrà mediante l'osservazione e/o attività pratiche da parte dei Docenti.

Data inizio prevista 01/09/2022

Data fine prevista 30/06/2023

Tipo Modulo Competenza multilinguistica
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Scuola LICEO VERONICA GAMBARA
(BSPM020005)

Sedi dove è
previsto il modulo

BSPM020005

Numero destinatari 20 Studentesse e studenti Secondaria secondo grado

Numero ore 30

 Sezione: Scheda finanziaria

Scheda dei costi del modulo: ¡Chicos, vamos con el DELE!
Tipo

Costo
Voce di costo Modalità calcolo Valore

unitario
Quantità N. so

ggetti
Importo voce

Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €

Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €

Gestione Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 2.082,00 €

TOTALE 5.082,00 €

Elenco dei moduli
Modulo: Competenza in Scienze,Tecnologie,Ingegneria e Matematica (STEM)
Titolo: Laboratorio di scienze

Dettagli modulo

Titolo modulo Laboratorio di scienze

Descrizione
modulo

Le STEM vanno nella direzione di un approccio integrato alle discipline di ambito
scientifico. Nel laboratorio si offre agli alunni e alle alunne, in particolare alle studentesse
e agli studenti con disabilità o fragilità psico-fisica o ad alto funzionamento, il confronto
con l’oggetto di studio (un problema reale o un fenomeno riprodotto in laboratorio anche
in 3D) con l’utilizzo di strumenti acquisiti a mezzo avviso pubblico D.M.I. 30 Aprile 2021,
n. 147 - Avviso Pubblico Prot. n. 10182 del 13 Maggio 2021 - PNSD Anno 2021. Si
pongono delle domande significative, si formulano e confrontano delle ipotesi, le si
verificano attraverso esperimenti da loro progettati e se ne discutono i risultati con i
compagni e con il docente per concludere con una nuova domanda di ricerca. Si intende
operare in collaborazione/convenzione con altra istituzione scolastica per uso di laboratori
specialistici.
BILANCIO delle COMPETENZE:
Fase pre-diagnostica: Si procede a illustrare le modalità di analisi, la struttura, le finalità
del corso,
Fase diagnostica. Esplorazione di sé - autobiografia cognitiva mappatura e valutazione
delle conoscenze, competenze e capacità acquisite.
Fase conclusiva. Si propone lo svolgimento da parte degli studenti di una simulazione di
esperimento, monitorata in presenza dal docente e la realizzazione di un project work a
fine percorso. Si propone inoltre la sintesi dei due momenti precedenti per l'analisi dei
punti di forza e di debolezza emersi.

Data inizio prevista 01/09/2022

Data fine prevista 31/08/2023

Tipo Modulo Competenza in Scienze,Tecnologie,Ingegneria e Matematica (STEM)
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Scuola LICEO VERONICA GAMBARA
(BSPM020005)

Sedi dove è
previsto il modulo

BSPM020005

Numero destinatari 20 Studentesse e studenti Secondaria secondo grado

Numero ore 30

 Sezione: Scheda finanziaria

Scheda dei costi del modulo: Laboratorio di scienze
Tipo

Costo
Voce di costo Modalità calcolo Valore

unitario
Quantità N. so

ggetti
Importo voce

Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €

Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €

Gestione Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 2.082,00 €

TOTALE 5.082,00 €

Elenco dei moduli
Modulo: Competenza digitale
Titolo: Esercizi di comunicazione in rete per la cittadinanza attiva

Dettagli modulo

Titolo modulo Esercizi di comunicazione in rete per la cittadinanza attiva

Descrizione
modulo

Le finalità del laboratorio sono: Educazione alla comprensione, fruizione ed uso
consapevole dei media, soprattutto in riferimento alle dinamiche sociali e
comportamentali. Si approfondiranno le caratteristiche specifiche: dei media e degli
intermediari digitali, della capacità di gestire una identità online e offline con integrità, delle
caratteristiche della socialità in rete, della gestione dei conflitti su social network.
Attraverso esempi operativi, basati sul corretto uso dello strumento, gli studenti (in
particolare sia studentesse e studenti con disabilità e in condizioni di particolare fragilità
psico-fisica che studentesse e studenti ad alto funzionamento) acquisiranno strategie
comportamentali per prevenire e gestire i rischi online.
Si prevedono le seguenti attività:
Esercizi alla visione attiva e analisi personale e libera, ma applicata alle modalità della
visione attiva, di immagini e spezzoni di film. Appunti per documentare il ragionamento
svolto.
Esercizi di analisi del significato delle inquadrature nel linguaggio audiovisivo.
Ricerca delle Connessioni tra MEDIA, STEREOTIPI E DIRITTI.
Analisi di un libro di testo per cercare di notare se ci sono o non ci sono immagini delle
tipologie di gruppi umani diversi e, se ci sono, come sono rappresentate. Appunti per
documentare il ragionamento svolto.
Approfondimento del concetto di TOKENISMO attraverso Podcast (ad esempio il Podcast
'Sulla Razza”).
Analisi di video-documentari (ad esempio 'Il Corpo delle Donne').
Bilancio delle competenze
Fase pre-diagnostica. Si procede a illustrare le modalità di analisi, la struttura, le finalità.
Fase diagnostica. È la fase dell'esplorazione di sé, autobiografia cognitiva
Fase conclusiva. Si fa sintesi e si analizzano punti di forza e di debolezza
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Scuola LICEO VERONICA GAMBARA
(BSPM020005)

Data inizio prevista 20/06/2022

Data fine prevista 31/08/2023

Tipo Modulo Competenza digitale

Sedi dove è
previsto il modulo

BSPM020005

Numero destinatari 20 Studentesse e studenti Secondaria secondo grado

Numero ore 30

 Sezione: Scheda finanziaria

Scheda dei costi del modulo: Esercizi di comunicazione in rete per la cittadinanza attiva
Tipo

Costo
Voce di costo Modalità calcolo Valore

unitario
Quantità N. so

ggetti
Importo voce

Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €

Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €

Gestione Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 2.082,00 €

TOTALE 5.082,00 €

Elenco dei moduli
Modulo: Competenza digitale
Titolo: Competenze digitali EIPASS

Dettagli modulo

Titolo modulo Competenze digitali EIPASS

Descrizione
modulo

La formazione proposta si prefigge l’obiettivo di preparare gli studenti interessati ad
acquisire le competenze necessarie per poter affrontare i 7 esami previsti per poter
ottenere la certificazione informatica EIPASS. Il significato dell'acronimo EIPASS è
European Informatics Passport (Passaporto Europeo di Informatica): si tratta di una
certificazione informatica che attesta le competenze digitali di un soggetto. E' , a tutti gli
effetti, un attestato di addestramento professionale riconosciuto come credito formativo in
diversi ambiti, anche in quello universitario. La certificazione EIPASS è un requisito molto
utile per l'inserimento nel mondo del lavoro, poiché permette di acquisire competenze
nell'ambito delle ICT. Una volta frequentato il corso, gli studenti potranno iscriversi agli
esami per conseguire l'attestazione di Utente qualificato nell'uso del computer.
Il corso si rivolge prevalentemente agli studenti delle classi terze e quarte dell’Istituto.
BILANCIO delle COMPETENZE:
Fase pre-diagnostica: Si procede a illustrare le modalità di analisi, la struttura, le finalità.
Fase diagnostica. Esplorazione di sé - autobiografia cognitiva, mappatura e valutazione
delle conoscenze, competenze e capacità acquisite.
Fase conclusiva. Si fa la sintesi dei due momenti precedenti, analizzando punti di forza e
di debolezza emersi.

Data inizio prevista 20/06/2022
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Scuola LICEO VERONICA GAMBARA
(BSPM020005)

Data fine prevista 31/08/2023

Tipo Modulo Competenza digitale

Sedi dove è
previsto il modulo

BSPM020005

Numero destinatari 20 Studentesse e studenti Secondaria secondo grado

Numero ore 30

 Sezione: Scheda finanziaria

Scheda dei costi del modulo: Competenze digitali EIPASS
Tipo

Costo
Voce di costo Modalità calcolo Valore

unitario
Quantità N. so

ggetti
Importo voce

Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €

Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €

Gestione Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 2.082,00 €

TOTALE 5.082,00 €

Elenco dei moduli
Modulo: Competenza digitale
Titolo: Coding, pensiero computazionale e robotica educativa

Dettagli modulo

Titolo modulo Coding, pensiero computazionale e robotica educativa
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Scuola LICEO VERONICA GAMBARA
(BSPM020005)

Descrizione
modulo

Il laboratorio sarà dedicato all’apprendimento dei principi di base della programmazione
con l’utilizzo di strumenti e kit robotici acquisiti a mezzo avviso pubblico D.M.I. 30 Aprile
2021, n. 147 - Avviso Pubblico Prot. n. 10182 del 13 Maggio 2021 - PNSD Anno 2021
Il pensiero computazionale comporta la risoluzione di problemi, la progettazione di sistemi,
la comprensione del comportamento umano attraverso concetti tipici solitamente
attribuibili al campo della computer science.
Il pensiero computazionale è quindi un pensiero logico-creativo in cui, attraverso la
creatività processuale, si applicano delle regole per arrivare ad una soluzione personale.
Le quattro fasi:
Formulazione del problema (astrazione);
Espressione della soluzione (automazione);
Esecuzione della soluzione;
Valutazione della stessa (analisi).
IL CODING: To code (programmare) indica l’uso di strumenti e metodi di
programmazione visuale a blocchi per favorire lo sviluppo del pensiero computazionale.
Sarà quindi utilizzato il Coding come strumento metodologico con il quale stimolare anche
studentesse e studenti con disabilità e in condizioni di particolare fragilità psico-fisica e
studentesse e studenti ad alto funzionamento, al pensiero computazionale.
Gli obiettivi didattici del laboratorio:
saper risolvere i problemi;
saper prendere decisioni;
creatività;
senso critico;
autoconsapevolezza;
capacità relazionali;
comunicazione efficace;
gestione delle emozioni.
BILANCIO delle COMPETENZE:
Fase pre-diagnostica: Modalità di analisi, la struttura, le finalità del corso,
Fase diagnostica. Autobiografia cognitiva mappatura e valutazione delle conoscenze,
competenze e capacità acquisite.
Fase conclusiva. Analisi dei punti di forza e di debolezza emersi.

Data inizio prevista 27/06/2022

Data fine prevista 31/05/2023

Tipo Modulo Competenza digitale

Sedi dove è
previsto il modulo

BSPM020005

Numero destinatari 20 Studentesse e studenti Secondaria secondo grado

Numero ore 30

 Sezione: Scheda finanziaria

Scheda dei costi del modulo: Coding, pensiero computazionale e robotica educativa
Tipo

Costo
Voce di costo Modalità calcolo Valore

unitario
Quantità N. so

ggetti
Importo voce

Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €

Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €

Gestione Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 2.082,00 €

TOTALE 5.082,00 €
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Scuola LICEO VERONICA GAMBARA
(BSPM020005)

Elenco dei moduli
Modulo: Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale
Titolo: Orientamento alla pedagogia della Musica

Dettagli modulo

Titolo modulo Orientamento alla pedagogia della Musica

Descrizione
modulo

Al termine del percorso gli studenti più motivati, in particolare studenti con disabilità o in
condizione di fragilità psicofisica o di alto funzionamento, delle due classi quinte del Liceo
Musicale, potranno autonomamente orientare i propri progetti didattico-musicali al duplice
obiettivo della formazione dell'allievo e dell'apprendimento musicale in complementarietà;
avvieranno inoltre un processo di analisi critica della letteratura didattica contemporanea e
delle attività di comprensione e produzione musicale previste nella scuola secondaria di
primo grado ad indirizzo musicale e non.
Risultati apprendimento attesi:
processi cognitivi in ordine all'esperienza, alla sperimentazione ed alle abilità musicali;
comprensione delle 'condotte musicali' diffuse e loro modificazione nel potenziamento
dell'intelligenza musicale.
BILANCIO delle COMPETENZE:
Fase pre-diagnostica: Si procede a illustrare le modalità di analisi, la struttura, le finalità.
Fase diagnostica. Esplorazione di sé - autobiografia cognitiva mappatura e valutazione
delle conoscenze, competenze e capacità acquisite.
Fase conclusiva. Si fa sintesi dei due momenti precedenti, analizzando punti di forza e di
debolezza emersi.

Data inizio prevista 20/06/2022

Data fine prevista 31/05/2023

Tipo Modulo Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale

Sedi dove è
previsto il modulo

BSPM020005

Numero destinatari 20 Studentesse e studenti Secondaria secondo grado

Numero ore 30

 Sezione: Scheda finanziaria

Scheda dei costi del modulo: Orientamento alla pedagogia della Musica
Tipo

Costo
Voce di costo Modalità calcolo Valore

unitario
Quantità N. so

ggetti
Importo voce

Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €

Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €

Gestione Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 2.082,00 €

TOTALE 5.082,00 €

Elenco dei moduli
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Scuola LICEO VERONICA GAMBARA
(BSPM020005)

Modulo: Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale
Titolo: Laboratorio di lingua e cultura tedesca per il Liceo Musicale

Dettagli modulo

Titolo modulo Laboratorio di lingua e cultura tedesca per il Liceo Musicale

Descrizione
modulo

Aspetti importanti per le professioni legate alla musica, come ad esempio la possibilità di
partecipare alle tournée dell’orchestra e individuali, richiedono da parte del Liceo
Musicale, idealmente multilingue e sicuramente orientato a preparare gli studenti a
professioni nel settore culturale e musicale internazionale, una conoscenza di base delle
lingue veicolari della scienza e della cultura musicali.
Da qui il bisogno formativo emerso per:

- l'ampliamento della competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali,
conoscenza del patrimonio culturale musicale, capacità di mettere in connessione gli
elementi linguistici che lo compongono, attraverso l'analisi di composizioni musicali in
lingua tedesca come cicli di canzoni (Lieder) affermatisi in Germania agli inizi
dell’Ottocento, o come opere dell'Espressionismo Tedesco comparate con la poesia e la
pittura espressioniste nonché con il cinema espressionista, appunto nato in Germania.

- l'acquisizione degli elementi comunicativi di base della Lingua Tedesca (esempi: role
play alla stazione, all'ufficio informazioni, in città, al ristorante, in hotel)

Bilancio delle competenze
Fase pre-diagnostica. Si procede a illustrare le modalità di analisi, la struttura, le finalità.
Fase diagnostica. È la fase dell'esplorazione di sé, autobiografia cognitiva
Fase conclusiva. Si fa sintesi e si analizzano punti di forza e di debolezza.

Data inizio prevista 20/06/2022

Data fine prevista 31/05/2023

Tipo Modulo Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale

Sedi dove è
previsto il modulo

BSPM020005

Numero destinatari 20 Studentesse e studenti Secondaria secondo grado

Numero ore 30

 Sezione: Scheda finanziaria

Scheda dei costi del modulo: Laboratorio di lingua e cultura tedesca per il Liceo
Musicale

Tipo
Costo

Voce di costo Modalità calcolo Valore
unitario

Quantità N. so
ggetti

Importo voce

Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €

Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €

Gestione Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 2.082,00 €

TOTALE 5.082,00 €
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Scuola LICEO VERONICA GAMBARA
(BSPM020005)

Elenco dei moduli
Modulo: Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare
Titolo: Accoglienza PEER

Dettagli modulo

Titolo modulo Accoglienza PEER

Descrizione
modulo

Finalità: Favorire la creazione di scenari di solidarietà e fiducia negli altri, preparando
studentesse e studenti, in particolare allieve ed allievi con disabilità o fragilità psico-fisica o
ad alto funzionamento, alla ripartenza e attivando un percorso che li supporti
nell’affrontare la prossima esperienza scolastica, anche ricorrendo alla didattica
innovativa e con una particolare attenzione ai temi dell’inclusione e della collaborazione.
Favorire il massimo sviluppo delle potenzialità e delle attitudini fornendo agli studenti
maggiori strumenti di consapevolezza di sé e del proprio ruolo nella società. Diffusione
della società della conoscenza nel mondo della scuola e della formazione e adozione di
approcci didattici innovativi.
Obiettivi: Competenza in materia di cittadinanza; Miglioramento delle capacità di
autodiagnosi, auto-valutazione e valutazione con interventi secondo la metodologia peer
education del gruppo nelle classi prime dell’anno scolastico 22/23. Con i 6 incontri (per un
totale di 30 ore) svolti prima dell’inizio delle lezioni (3 a giugno, 3 a settembre 2022) si
intende costituire un gruppo di peer educator che possano svolgere interventi di
accoglienza nelle classi prime a.s 2022/2023. Il gruppo di peer educator -così formato-
rappresenterà il nucleo del più vasto progetto Peer Education che si svolgerà nel corso
dell’anno scolastico in collaborazione con ATS di Brescia. Destinatari prevalentemente
alunni del Liceo delle scienze umane.
Bilancio delle competenze
Fase pre-diagnostica. Si procede a illustrare le modalità di analisi, la struttura, le finalità.
Fase diagnostica. È la fase dell'esplorazione di sé, autobiografia cognitiva
Fase conclusiva. Si fa sintesi e si analizzano punti di forza e di debolezza.

Data inizio prevista 20/06/2022

Data fine prevista 30/11/2022

Tipo Modulo Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare

Sedi dove è
previsto il modulo

BSPM020005

Numero destinatari 20 Studentesse e studenti Secondaria secondo grado

Numero ore 30

 Sezione: Scheda finanziaria

Scheda dei costi del modulo: Accoglienza PEER
Tipo

Costo
Voce di costo Modalità calcolo Valore

unitario
Quantità N. so

ggetti
Importo voce

Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €

Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €

Gestione Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 2.082,00 €
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TOTALE 5.082,00 €
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Scuola LICEO VERONICA GAMBARA
(BSPM020005)

Riepilogo candidatura

 Sezione: Riepilogo

Riepilogo progetti
Progetto Costo

Musica e arte € 15.246,00

Estate 2022 e non solo € 45.738,00

TOTALE PROGETTO € 60.984,00

Avviso 33956 del 18/05/2022 - FSE- Socialità, apprendimenti,
accoglienza(Piano 1079735)

Importo totale richiesto € 60.984,00

Massimale avviso € 70.000,00

Num. Prot. Delibera collegio
docenti

Data Delibera collegio docenti -

Num. Prot. Delibera consiglio
d'istituto

Data Delibera consiglio d'istituto -

Data e ora inoltro 30/05/2022 14:59:39

Si dichiara di essere in possesso
dell’approvazione del conto
consuntivo/rendiconto relativo
all’ultimo anno di esercizio a
garanzia della capacità gestionale
dei soggetti beneficiari richiesta dai
Regolamenti dei Fondi Strutturali
Europei

Sì

Riepilogo moduli richiesti
Sottoazione Modulo Importo Massimale

10.1.1A - Interventi
per il successo
scolastico degli
studenti

Arte; scrittura creativa; teatro: Alla scoperta degli angoli
nascosti di Brescia

€ 5.082,00

10.1.1A - Interventi
per il successo
scolastico degli
studenti

Educazione alla cittadinanza attiva e alla cura dei beni
comuni: Brundibar

€ 5.082,00

10.1.1A - Interventi
per il successo
scolastico degli
studenti

Musica e Canto: Le fiabe musicali di Giancarlo
Facchinetti

€ 5.082,00
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Totale Progetto "Musica e arte" € 15.246,00

10.2.2A -
Competenze di base

Competenza multilinguistica: Potenziamento lingua
inglese

€ 5.082,00

10.2.2A -
Competenze di base

Competenza multilinguistica: ¡Chicos, vamos con el
DELE!

€ 5.082,00

10.2.2A -
Competenze di base

Competenza in Scienze,Tecnologie,Ingegneria e
Matematica (STEM): Laboratorio di scienze

€ 5.082,00

10.2.2A -
Competenze di base

Competenza digitale: Esercizi di comunicazione in rete
per la cittadinanza attiva

€ 5.082,00

10.2.2A -
Competenze di base

Competenza digitale: Competenze digitali EIPASS € 5.082,00

10.2.2A -
Competenze di base

Competenza digitale: Coding, pensiero computazionale
e robotica educativa

€ 5.082,00

10.2.2A -
Competenze di base

Competenza in materia di consapevolezza ed
espressione culturale: Orientamento alla pedagogia
della Musica

€ 5.082,00

10.2.2A -
Competenze di base

Competenza in materia di consapevolezza ed
espressione culturale: Laboratorio di lingua e cultura
tedesca per il Liceo Musicale

€ 5.082,00

10.2.2A -
Competenze di base

Competenza personale, sociale e capacità di imparare
a imparare: Accoglienza PEER

€ 5.082,00

Totale Progetto "Estate 2022 e non solo" € 45.738,00

TOTALE CANDIDATURA € 60.984,00 € 70.000,00
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